Tematy: \ Slownictwo: \

« pogoda, « Das Wetter.
« dni tygodnia, « Wiec ist das Wetter heute?
« przyroda wokoét mnie. « Esist...
/ kalt/warm/heill/sonnig/windig/wolkig/
Cele komunikacyjne: wolkenlos/neblig. Es gibt Gewitter. Es
- pytanie i udzielanie odpowiedzi na temat regnet. Es schneit.
pogody. Materialy dydaktyczne: \
« podrecznik,
K / « ¢wiczenia,
« nagrania online,
« zadania interaktywne.

J

Wprowadzenie do lekcji

Nauczyciel wita uczniow i zaprasza do wspolnego wyrecytowania wiersza Der Herbst ist da,
a nastgpnie przy pomocy flash cards powtarza z uczniami stownictwo z ostatniej lekcji.

1.Uczniowie wykonuja w zeszycie ¢wiczen cCwiczenie 3 str. 30,
polegajace na utozeniu stowek w odpowiedniej kolejnosci 1 zapisaniu
poprawnych zdan.

o7, z¢

2.Uczniowie wykonuja w zeszycie c¢wiczen c¢wiczenie 4 str. 30,
polegajace na wystuchaniu nagrania 1 zaznaczeniu odpowiednich .
grafik z zjawiskami pogodowymi, ktore wystgpuja w nagraniu. A4

3.W celu utrwalenia nowego stownictwa, uczniowie wykonuja zadanie interaktywne Wordwall
Kapitel 2 Lektion 2.

4.Uczniowie wykonuja w zeszycie ¢wiczen ¢wiczenie nr 6 str. 32. Cwiczenie polega na przeczytaniu
opisu 1 narysowaniu odpowiednich symboli pogody.

Nauczyciel weryfikuje poprawnos¢ zadania i nagradza uczniéw pieczatka motywacyjna.

5.Nauczyciel informuje uczniéw, iz w ramach pracy domowej beda obserwowac pogodg przez 7 dni

1 odpowiednio uzupetiaé dziennik pogodowy (zeszyt ¢wiczen ¢wiczenie nr 25 str. 31). Kazdego dnia
tygodnia uczen ma za zadanie narysowaé odpowiednie piktogramy i podpisa¢ obrazek pelnym
zdaniem, zgodnie z przedstawionym przykladem.
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6. Uczniowie uktadaja domino (dodatek do zeszytu ¢wiczen).

7.Uczniowie siadaja w kole w siadzie po turecku. Nauczyciel rozdaje uczniom przygotowane
wczesniej symbole zjawisk atmosferycznych. W srodku kota kladzie grafike z tlem (materialy dla
nauczyciela). Nastgpnie opowiada kroétka historyjke z uzyciem zjawisk atmosferycznych, lub
wymawia same zwroty np. Es ist windig. Uczniowie, ktorzy trzymaja odpowiedni symbol wstaja
i ktada jak najpredzej swoj symbol na grafice.

Warianty gry:

podzial na druzyny - w danej rundzie na planszy moze zosta¢ potozony tylko 1 piktogram. Uczen, ktory

najszybciej dobiegnie do planszy zostawia swoj obrazek, natomiast uczniowie z przeciwnych druzyn

wracaja na swoje miejsce z obrazkami. Wygrywa ta druzyna, ktora najszybciej pozbedzie si¢ wszystkich
symboli.

Zakonczenie lekcji

Nauczyciel chwali uczniow za pracg na lekcji 1 zegna si¢ stowami: Auf Wiedersehen!
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